WAREMA Mobile System
WMS Handsender

Fur kiinftige Verwendung aufbewahren!
Giiltig ab 1. September 2014

Allgemeines

Abb. 1 WMS Handsender

Der WAREMA Mobile System (WMS) Handsender kann
WAREMA WMS Empfanger fernsteuern. Die Empfanger
bestatigen die empfangenen Befehle, der Handsender
zeigt diese Rickmeldungen an.

Der WMS Handsender unterstiitzt 5 verschiedene Produkt-
typen. Pro Produkttyp stehen 10 Kanale zur Verfligung,

in jeden Kanal kdnnen maximal 10 Empfanger eingelernt
werden.

Um verschiedene Produkte gleichzeitig zu bedienen und
selbst definierte Zustdnde wieder abzurufen, kénnen bis zu
10 unterschiedliche Szenen festgelegt werden. Uber eine
Szene koénnen bis zu 200 Empfanger mit einem einzigen
Befehl bedient werden.

Uber den WMS Handsender kénnen die Komfortautoma-
tiken ein- und ausgeschaltet werden. Die im Empfanger
gespeicherten Parameter der Automatikfunktionen kénnen
angezeigt und verandert werden.

Der WMS Handsender zeigt bei der ndchsten Bedienung
eines Produkts an, ob dieses in der Zwischenzeit durch
eine Automatik bedient wurde. Verhindert eine Automatik-
funktion das Bedienen eines Produkts (z.B. Windalarm),
wird dies ebenfalls am WMS Handsender angezeigt.

BestimmungsgemaBer Gebrauch

Das Geréat wurde zur Steuerung von WAREMA Mobile Sys-
tem (WMS) Empfangern entwickelt. Bei Einsatz auBerhalb
des in dieser Anleitung aufgefihrten Verwendungszwe-
ckes ist die Genehmigung des Herstellers einzuholen.
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Sicherheitshinweise

VORSICHT

Der Handsender ist flr den Innenbereich
vorgesehen. Er ist nicht wasserdicht. Lassen
Sie den Handsender nicht im Freien liegen!

VORSICHT

Betéatigen Sie niemals wahllos Tasten auf
Ihrem Handsender ohne Sichtkontakt zum
Sonnenschutz. Kinder dirfen nicht mit die-
sem Produkt spielen - Fernsteuerungen oder
Sender dirfen nicht in die Hande von Kin-
dern gelangen!

VAN

Flhren Sie die folgenden Schritte in der angegebenen
Reihenfolge durch, um einen stérungsfreien Betrieb zu
gewéhrleisten:

B Lesen Sie diese Anleitung aufmerksam durch

B Legen Sie die Batterien ein

B Lernen Sie den Handsender in die Empfanger ein
B Prifen Sie die Funktion Ihrer Anlage

Inbetriebnahme

Inbetriebnahmefilme finden Sie unter:
http://www.warema.de/inbetriebnahme-
funksysteme

Es wird die Inbetriebnahme Uber die
PC-Software WMS studio empfohlen!

B Legen Sie die mitgelieferten Batterien wie im Abschnitt
"Wartung" beschrieben in das Batteriefach ein. Danach
ist das Gerat betriebsbereit.

B Lernen Sie den Handsender in die Empféanger ein.
Siehe Abschnitt "Inbetriebnahmefunktionen”
(Im Anlieferungszustand "kennt" ein Empfanger zu-
nachst einmal keinen Sender und muss daher lernen,
auf welche Sender er reagieren soll. Wir nennen diesen
Vorgang "einlernen".)

Beachten Sie bitte unbedingt die Bedienungs- und Ins-
tallationsanleitungen der Empfanger.

HINWEIS Zusatzlich ist bei lInrem Fachhandler die "WMS
Applikationsbroschire" mit zahlreichen Praxis-
beispielen zum Thema Einlernen, Parametrieren
und WMS-Netzwerke kostenlos erhéltlich. Die
Broschire kann alternativ unter der Adresse:
http://www.warema.de — Produkte — Steu-
erungssysteme — WAREMA Mobile System
heruntergeladen werden. Im WAREMA Mobile
System sind auBerdem vielfaltige Sonderfunkti-
onen maglich.
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Abb. 2 Bedienfeld des WMS Handsenders

Pos.
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Funktion

Automatik Ein/Aus Taste
Komfortautomatiken der eingelernten Empfanger
ein- und ausschalten.

2]

Produkttasten

Produkttyp auswahlen oder zwischen Produktka-
nalen umschalten.

(Alle Produkttasten, die gedrlckt werden kénnen,
leuchten. Die aktuell ausgewahlte Produktart

©eLe®E| ©

blinkt.)
m Markise = Rollladen E Raffstore,
9 Licht Fenster

9 Infotaste

Anzeigen der Informationen zum aktuell ausge-
wahlten Produktkanal.
Es kdnnen nacheinander mehrere Anzeigemodi
aufgerufen werden. Jeder Druck auf @ wechselt in
den nachsten Modus:
1. Zuordnung von Kanal und Empfangern
(nur Anzeige)

Sonnenautomatik
2 Dammerungsautomatik
& Niederschlagsautomatik
°T® Windiberwachung
. Infomodus verlassen
Bei aktivem Infomodus ([i] leuchtet) kénnen keine
Fahrbefehle gesendet werden.
Im Infomodus schaltet sich der Handsender eine
Minute nach dem letzten Tastendruck ab.

BRI

= >

Anzeige von Sonderfunktionen
Diese Felder sind aktiv, wenn durch Tastendruck
eine entsprechende Funktion ausgeldst wurde.

[A] Automatikmodus
Lernmodus aktiv

[i] Infomodus: Es werden Kanal-, Parameter- oder
Automatik-Informationen angezeigt

®
.))))

Sende LED

GRUN: Der Handsender sendet.

ROT: Der Handsender hat keine Antwort vom
Empfénger erhalten

GELB: Batterien wechseln

1ol

Nummernanzeige

Der Nummernanzeigeblock zeigt abhangig vom
Zustand des Handsenders verschiedene Informa-
tionen an.

obere LED-Zeile:  gescannte Empfanger, Para-
meterwerte

Kanalnummern, Parameterstu-
fen

aktiver Kanal

Nummern:

untere LED-Zeile:

o
®

Szenentaste
Gespeicherte Szenen auswéahlen oder neue Sze-
nen speichern

Tasten HOCH/STOP/TIEF bzw. +/Save/-

Fahr- oder Schaltbefehle an den ausgewahiten
Empfanger senden.

Befindet sich der Handsender im Info- oder Lern-
modus, werden mit den Tasten Einstellwerte veran-
dert oder gespeichert ([H + [S] + [=] leuchten).

© ek

Komforttaste
Speichern und aufrufen von Komfortpositionen
und Szenen

Bedienelemente auf der Riickseite
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Abb. 3 Ruckseite des WMS Handsenders

Pos.

Abb.

Funktion
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Automatik Anzeige

Anzeige der Automatikfunktionen flir

Sonne, Dammerung, Niederschlag und Wind.

War eine Automatikfunktion die letzte Fahrursache,
leuchtet das entsprechende Symbol 2s, wenn Sie
ein Produkt zum n&chsten Mal bedienen.

Die LEDs unter den Symbolen zeigen den
aktuellen Zustand der Automatiken an.

1)

Batterien
Der Handsender bendtigt zwei Batterien vom Typ
AAA (IEC LRO03, "Micro")

@ Y

Lerntaste
Aktiviert oder beendet den Lernmodus des Hand-
senders (Symbol leuchtet griin)

2
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Bedienung

Aufwecken

Der Handsender befindet sich normalerweise im Ener-
giesparmodus. Der Energiesparmodus wird 8 Sekunden
nach dem letzten Tastendruck aktiviert. Alle Tasten auf der
Vorderseite auBer [A] oder (@) wecken den Handsender
wie folgt auf.

Taste /

Anzeige Aktion / Ergebnis

Taste /
Anzeige

Aktion / Ergebnis

- Produkt- oder Szenentaste: Der erste Tas-
tendruck l6st noch keine Funktion aus. Der
zuletzt gewahlte Kanal dieser Produktart
ist auch nach dem Aufwachen wieder
aktiv.

elale)

» HOCH/STOP/TIEF-Tasten: Es wird sofort
ein Fahrbefehl an den zuletzt ausgewahl-
ten Produktkanal gesendet.

l))))

b Die Sende-LED zeigt den Sendevorgang an:
blinkt GRUN: Handsender sendet

2s GRUN:  Empfénger bestéatigt den
Befehl
2s ROT: Befehl nicht bestéatigt (z.B.

Empfanger auBerhalb der
Sendereichweite)

2s GRUN + Automatiksymbol rot:
Empfanger bestatigt den Be-
fehl, fahrt ihn aber aufgrund
der angezeigten Automatik-
funktion nicht aus (z.B. Mar-
kise wird nicht ausgefahren,

- Komforttaste: Die Produkte im zuletzt aus-
gewdhlten Kanal fahren in Komfortposition.
War zuletzt eine Szene ausgewahlt, wird
diese sofort aufgerufen.

@l go®

HINWEIS Der Handsender bleibt je nach Funktion oder
Modus bis zu mehrere Minuten eingeschaltet.

Produkte bedienen

Taste /

Anzeige Aktion / Ergebnis

B Wahlen Sie den Produkttyp aus, den Sie

bedienen wollen.

Es leuchten nur die Produkttasten, auf die
0 auch Produkte eingelernt sind.

z.B. > Die gewahlte Produkttaste blinkt.
2

» Im Nummernfeld leuchten die Kanale, auf
die Produkte eingelernt sind (im Beispiel
links 0 und 2). Die LED unter dem aktuell
ausgewahlten Kanal leuchtet (im Beispiel
Kanal 0).

0

J=
Je

Dricken Sie die blinkende Produkttaste so
oft, bis die LED unter dem gewlinschten
Kanal leuchtet.

Qle)
O®

z.B. » Die LED unter dem gewahlten Kanal leuch-
Oy tet (im Beispiel Kanal 2).

B Bedienen Sie das gewahlte Produkt mit
den Tasten HOCH/STOP/TIEF.

Welche Bedienmadglichkeiten Sie beim
gewahlten Produkt haben, kénnen Sie der
Bedienungsanleitung des jeweiligen Empfan-
gers entnehmen (z.B. HOCH=EIN, TIEF=AUS,
STOP=Umschalten).

>
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da der Windalarm aktiv ist).

HINWEIS Der WMS Handsender merkt sich den zuletzt
ausgewahlten Produktkanal. Sie kbnnen dieses
Produkt jederzeit direkt mit den Tasten HOCH/
STOP/TIEF oder der Komforttaste bedienen,
ohne es erneut auswahlen zu muissen.

Ist die letzte Fahrursache Sonne, Dammerung,
Niederschlag oder Wind gewesen, leuchtet das
entsprechende Symbol flr 2s, wenn Sie das
Produkt zum n&chsten Mal bedienen.

Automatik anzeigen/parametrieren

Wenn Sie geeignete WMS Sensoren nachristen, kénnen
Ihre Produkte im WMS Netz automatisch in Abhéngigkeit
von Sonne, Dammerung oder Niederschlag gesteuert
werden. Detaillierte Informationen hierzu finden Sie in den
Anleitungen der WMS Sensoren.

Die Parameter der Komfortautomatiken kénnen Uber den
Handsender angezeigt und verandert werden.

HINWEIS Es werden nur die Parameter angezeigt, die zur
ausgewahlten Produktart gehdren (z.B. gibt es
keine Niederschlagsautomatik zum Produkttyp
Licht).

Die Parameter der Sicherheitsfunktion Wind
kdnnen nur angezeigt, aber nicht verandert
werden.

Taste /
Anzeige

Aktion / Ergebnis

B Wahlen Sie Produkttyp und Kanal aus, den
Sie parametrieren wollen

Die LED unter der Kanalnummer leuchtet

N

w
1-0
v

Infotaste kurz driicken

©

» [i] leuchtet
>

In der oberen LED-Zeile wird angezeigt,
wie viele Empfanger zum gewéhlten Kanal
gehoren. Pro Empfanger leuchtet eine LED
grn (im Beispiel ein Empfanger).

D-oI+E

1=0
N[

Driicken Sie die Infotaste so oft, bis die
gewdlnschte Automatikfunktion leuchtet.

# | Die LED unter dem Automatiksymbol zeigt

©

zB. den Zustand der Automatik an
GRUN:  aktiv
ROT: inaktiv

Technische Anderungen behalten wir uns vor 3



Taste / Komfortpositionen lernen/abrufen
Aktion / Ergebnis

Anzeige Fir jeden Empfénger im Netz kann eine Komfortposition
2B b In der oberen LED-Zeile wird der Parame- gespeichert werden (z.B. Markise halb ausgefahren). Mit
0123 terwert der aktuellen Automatik angezeigt einem Tastendruck wird diese Komfortposition automa-

(hier der Grenzwert 2 der zuvor gewahlten tisch wiederhergestellt.

Sonnenautomatik).

Taste / . .
ROT: Wert 0, Automatik aus P | A Cm H R
GRUN:  Werte 1 bis 9
BLINKT: Mehrere Empfanger mit unter- B Bringen Sie ein beliebiges Produkt in die
’ schiedlichen Grenzwerten im Position, die als Komfortposition gespei-
Kanal. Der Wert des ersten chert werden soll (siehe Abschnitt Produk-

Empféngers wird angezeigt. te bedienen).

Sie konnen diesen Parameterwert jetzt verandern oder
mit der Taste (@) zum néchsten Infomodus wechseln:

/\\/ |® Andern Sie mit den Pfeiltasten ([+] + [=]

M Halten Sie die Komforttaste flir 5 Sekun-
den gedriickt, bis die Sende-LED leuchtet.

» Die Sende-LED zeigt den Sendevorgang an:

")) @ @

leuchten) den Parameterwert. 2s GRUN: Komfortposition gespeichert
- zZB. > In der oberen LED-Zeile sehen Sie, wie 2s ROT: Befehl nicht bestatigt (z.B.
0123, sich der Wert verandert (neuer Wert = 1). Empfanger auBerhalb der
; . Sendereichweite), Vorgang
(@ |™ Dricken Sie die Taste [S] wiederholen
Z | » Die Sende-LED ¥ leuchtet 2 Sekunden Komfortposition wieder abrufen:

GRUN:  Der Parameterwert wurde in alle B Wihlen Sie einen beliebigen Produktkanal
Empfanger des Kanals gespei- aus.

chert

ROT: Es konnten nicht alle Empfanger
erreicht werden, drlicken Sie die
Taste [§] erneut. Die gewahlte Produkttaste blink.
@ B Verlassen Sie den Infomodus mit der Info- b Die LED unter dem aktuell ausgewahlten
taste (|I| leuchtet nicht mehr) Kanal leuchtet (im Beispiel Kanal 0).

HINWEIS Bei aktivem Infomodus (|I| leuchtet) kénnen
keine Fahrbefehle gesendet werden. -
Im Infomodus schaltet sich der Handsender - Dfe Selilei =) .I(.euch.t.et )
eine Minute nach dem letzten Tastendruck ab. » Die Komfortposition fiir das gewahite Pro-
. . dukt wird automatisch wiederhergestellt.
Wenn mehrere Empfanger zu einem Kanal
gehdren, wird der eingestellte Parameterwert in HINWEIS Wenn sich ein Produkt bereits in Komfortposition

®

N
]ij
\

1o
0=
%)

Drlicken Sie kurz die Komforttaste.

1) |(®
|

alle Empfanger des Kanals geschrieben. befindet oder keine Komfortposition gespeichert
wurde, reagiert das gewahlte Produkt nicht auf
Komfortautomatiken ein-/ausschalten das Driicken der Komforttaste.
: asu.e/ Aktion / Ergebnis
nzeige

Fortgeschrittene Funktionen
Gruppen bilden

In folgendem Beispiel wird zun&chst Kanal 1 und an-
schlieBend Kanal 2 dem neuen Kanal 3 zugewiesen.
Uber Kanal 3 kénnen dann die Produkte in Kanal 1 und 2
gemeinsam bedient werden.

B Handsender mit beliebiger Produkttaste
aufwecken

I Drlcken Sie die Automatiktaste.

b Das |A| und die Automatiksymbole leuch-

T B O

ten.
- Die LEDs unter den Symbolen zeigen die s Akti i
: Anzeige ion / Ergebnis
a Art des Schaltbefehls an: .
- - GRUN:  Automatiken einschalten B Wahlen Sie Produkttyp und Kanal aus,
ROT: Automatiken ausschalten der zur Gruppe gehoren soll (Produkttaste
= » Die Sende-LED & leuchtet 2 Sekunden so oft drlicken, bis die LED unter dem
GRUN:  Automatiken in allen Empfan- gewunschten Kanal leuchtet
gern geschaltet 2B.1 | P Die LED unter der Kanalnummer leuchtet
ROT: Es konnten nicht alle Empfanger = -
erreicht werden, schalten Sie die E W Lemtaste kurz driicken
Automatiken nochmals Al n
c ow e wrg AvS). | | (D12 | [ oot o oo zvorgewate o

HINWEIS Der Handsender merkt sich immer den zuletzt
gesendeten Befehl. Wird die Automatiktaste
dann erneut gedrlckt, sendet der Handsender
den Gegenbefehl (EIN - AUS - EIN - ...).
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Taste /

Anzeige Aktion / Ergebnis

O B Wahlen Sie mit der blinkenden Produkttas-
te einen Kanal, in den das zuvor gewahlte

Produkt gruppiert werden soll.

Wenn Sie die Produkttaste langer als 1s

gedrickt halten, werden auch die unbe-

nutzen Kanéle aktiviert, Sie kénnen dann

auch einen neuen Kanal auswahlen.

2B. 1 3 [P Die Kanalnummer, die Sie am Anfang
B gewahlt haben, blinkt weiterhin. Die LED
unter dem gewinschten Zielkanal leuchtet.

B Lerntaste kurz drlcken

[F]le=

> blinkt wahrend des Kopierens und
zeigt anschlieBend an, ob der Vorgang

BN erfolgreich war:
ROT: Kanalzuweisung fehlgeschlagen
GRUN:  Kanal zugewiesen

P Das Produkt ist jetzt auch dem neuen
Kanal zugeordnet und kann Uber diesen
bedient werden.

Sie kdnnen diesem Kanal jetzt auf die gleiche Weise
weitere Produkte hinzufligen:

O M Wahlen Sie mit der Produkttaste einen
weiteren Kanal des gleichen Produkttyps
aus, der zur Gruppe gehoren soll

Die LED unter der Kanalnummer leuchtet

N
W
| N
\

Lerntaste kurz drlicken

a=
|

I~
+
[ I
\

leuchtet griin, die zuvor gewahlte Ka-
nalnummer blinkt.

Wahlen Sie mit der blinkenden Produkttas-
te den gleichen Zielkanal wie zuvor.

O

Die Kanalnummer, die Sie am Anfang ge-
wéhlt haben, blinkt weiterhin. Die LED unter
dem gewlnschten Zielkanal leuchtet.

N
[es]

N

1w
\

I Lerntaste kurz drlcken

5
» [L] blinkt wéhrend des Kopierens und
zeigt anschlieBend an, ob der Vorgang
1

zB.123 erfolgreich war:
ROT: Kanalzuweisung fehlgeschlagen
GRUN:  Kanal zugewiesen

- Beide Produkte kdnnen jetzt gemeinsam
Uber den neuen Kanal bedient werden.

HINWEIS Es konnen nur Kanale zu Gruppen zusammen-
gefasst werden, die zum gleichen Produkttyp
gehoren. Gleichzeitiges Bedienen unterschiedli-
cher Produkttypen ist Gber Szenen mdglich.

Wird ein Empféanger einem Kanal oder einer
Gruppe ein zweites Mal zugeordnet, dann wird
er wieder aus der Gruppe geldscht (erstes Mal
einlernen, zweites Mal auslernen usw.).

Ein Kanal kann nicht sich selbst zugewiesen
werden. In diesem Fall wird der Lernvorgang
ohne Auswirkungen abgebrochen, [L | leuchtet
2s rot. (Auf diese Art kbnnen Sie auch einen
Lernvorgang abbrechen, wenn Sie versehent-
lich einen falschen Kanal ausgewéahlt haben)

Produkte aus einem Kanal I6schen

Wird ein Empféanger einem Kanal oder einer Gruppe ein
zweites Mal zugeordnet, dann wird er wieder aus der

890174 _bde+01.09.2014

Gruppe geldscht (erstes Mal einlernen, zweites Mal ausler-
nen usw.).

In folgendem Beispiel ist ein Empfanger in die Kanéle 1
und 3 eingelernt. Der Empféanger in Kanal 1 soll aus Ka-
nal 3 geléscht werden.

Taste /
Anzeige

®®

1 > Die LED unter der Kanalnummer leuchtet

Aktion / Ergebnis

B Wahlen Sie Produkttyp und Kanal aus, den
Sie aus einem anderen Kanal oder einer
anderen Gruppe I6schen wollen.

W

Zs

L B Lerntaste kurz drlicken

+1 [ » [L] leuchtet griin, die zuvor gewahlte Ka-
nalnummer blinkt.

O B Wahlen Sie mit der blinkenden Produkttas-
te den Kanal, aus dem das zuvor gewahlte
Produkt geléscht werden soll.

Die Kanalnummer, die Sie am Anfang
gewahlt haben, blinkt weiterhin. Die LED
unter dem gewinschten Zielkanal leuchtet.

zB. 1

1w
\

H B Lerntaste kurz driicken

b Das Produkt ist jetzt aus dem Kanal ge-
|6scht.

b War es das Einzige in Kanal 3 gespeicher-
te Produkt, dann ist Kanal 3 wieder leer
und wird nicht mehr angezeigt.

zB. 1 3 |p Befinden sich noch weitere Produkte in

Kanal 3, konnen diese auch weiterhinbe-
dient werden. Kanal 3 bleibt erhalten.

zB.1 3
=

HINWEIS Dieser Vorgang funktioniert auch mit ganzen
Produktgruppen. Enthélt der zuerst gewahlte
Kanal Produkte, die aber nicht alle im Zielkanal
vorkommen, dann werden alle Produkte aus
dem ersten Kanal in den Zielkanal kopiert und
keines geldscht.

Szenen bilden

Mit Szenen kann eine Vielzahl unterschiedlicher Produkte
mit einem Tastendruck gemeinsam bedient werden. Die
Position bzw. der Einschaltzustand der beteiligten Produk-
te wird gespeichert und beim Aufrufen der Szene wieder-
hergestellt.

Im Handsender stehen 10 Szenenkanéle zur Verfligung.
Jedem Szenenkanal kénnen maximal 200 Empfanger
zugeordnet werden.

HINWEIS Bei der Bildung einer Szene wird schrittweise
ein Produktkanal nach dem anderen zur Szene
hinzugeflugt.

Ein Produktkanal kann auch eine Gruppe von
Produkten enthalten. Es wird dann die ganze
Gruppe zur Szene hinzugeflgt.

In folgendem Beispiel wird eine neue Szene (z.B. Szene 1)
angelegt und zwei unterschiedliche Produkte zugeordnet.

Taste /

Anzeige Aktion / Ergebnis

Bringen Sie zunachst alle Empfanger, die zur Szene
gehoren sollen, in die gewiinschte Position (z.B. Licht an,
Raffstoren geschlossen).

Gehen Sie anschlieBend wie folgt vor:

Technische Anderungen behalten wir uns vor 5



Taste /

Anzeige Aktion / Ergebnis

B Wahlen Sie den ersten Produkttyp und
Kanal aus, der zur Szene gehoren soll

®

Szenen abrufen

Taste /
Anzeige

B Drlcken Sie die Szenentaste.
Die Taste leuchtet nur, wenn mindestens
eine Szene hinterlegt wurde.

Aktion / Ergebnis

7B. Die LED unter der Kanalnummer leuchtet

1o
v

L W Lerntaste kurz drlicken

+9 | » [L] leuchtet griin, die zuvor gewahlte Ka-
nalnummer blinkt.

M Wahlen Sie mit der Szenentaste einen
Szenenkanal, in den der zuvor gewahlte
Produktkanal eingebunden werden soll.
Wenn Sie die Szenentaste langer als 1s
gedruckt halten, werden auch die unbe-
nutzen Kanéle aktiviert, Sie kdnnen dann
auch einen neuen Kanal auswahlen.

2B.0 12 | » Die LED unter dem gewlnschten Szenen-
o kanal leuchtet.

Lerntaste kurz drlicken

a=

2B. 1 3 | P Der Produktkanal ist jetzt der Szene
zugeordnet und kann Uber diese bedient
werden.

Sie kénnen diesem Szenenkanal jetzt auf die gleiche
Weise weitere Produkte hinzufligen:

O B Wahlen Sie mit einer Produkttaste einen
weiteren Kanal aus, der zur Szene geho-
ren soll

2B.2 | P Die LED unter der Kanalnummer leuchtet

L W Lerntaste kurz drlicken

+2 (P leuchtet grin, die zuvor gewahlte Ka-
nalnummer blinkt.

Wéhlen Sie mit der Szenentaste den glei-
chen Szenenkanal wie zuvor.

®
m

2B.2 3 [P Die LED unter dem gewlinschten Szenen-
nT kanal leuchtet.
H B Lerntaste kurz dricken

Wenn Sie alle Kanale zur Szene hinzugefliigt haben, kon-
nen Sie die aktuellen Positionen der beteiligten Empfan-
ger in die Szene einlernen.

B Drucken Sie die Szenentaste, um die gera-
de definierte Szene auszuwéhlen.

®

2B.0 12 | » Die LED unter dem gewinschten Szenen-
nEn kanal leuchtet.

kunden.

z.B. > Die Szenentaste blinkt.

> Im Nummernfeld leuchten die Kanale, auf
denen eine Szene hinterlegt wurde (im
Beispiel links 1 und 2). Die LED unter dem
aktuell ausgewahlten Kanal leuchtet (im
Beispiel Kanal 1).

Jje
I_\
N
Je

Dricken Sie die Szenentaste so oft, bis
die LED unter dem gewUlnschten Kanal

®
m

leuchtet.
z.B. > Die LED unter dem gewéahlten Kanal leuch-
L RC tet (im Beispiel Kanal 2).

Dricken Sie kurz die Komforttaste, um die
gewahlte Szene abzurufen.

DING)
||

P Die Sende-LED zeigt den Sendevorgang an:
blinkt GRUN: Handsender sendet

2s GRUN: Empfanger bestatigt den
Befehl
2s ROT: Befehl nicht bestatigt (z.B.

Empfanger auBerhalb der
Sendereichweite)

2s GRUN + LED unter Automatiksymbol rot:
Empfanger bestatigt den Be-
fehl, fihrt ihn aber aufgrund
der angezeigten Automatik-
funktion nicht aus (z.B. Mar-
kise wird nicht ausgefahren,
da der Windalarm aktiv ist).

HINWEIS Bei einer Szene kann der Sendevorgang, je
nach Anzahl der beteiligten Empfanger, mehre-
re Sekunden dauern.

Szenen neu definieren

Wenn Sie mit der Position einzelner Produkte innerhalb
einer Szene nicht mehr zufrieden sind, kénnen Sie mit
wenigen Tastendrucken die Szene neu definieren.

HINWEIS Bei der Neudefinition einer Szene wird der
Zustand aller beteiligter Empfanger neu gespei-
chert. Rufen Sie die Szene nochmals neu auf,
bevor Sie Anderungen an einzelnen Produkten
vornehmen. So bleiben die Zustande der ande-
ren Produkte in der Szene unverandert.

In folgendem Beispiel wird die Position von Produkten
innerhalb der Szene verdndert und die Szene neu gespei-
chert.

@ B Dricken Sie die Komforttaste flir ca. 5 Se-

» Die Sende-LED ¥ leuchtet 2 Sekunden

GRUN:  Position aller Empfénger gespei-
chert
ROT: Es konnten nicht alle Empfanger

erreicht werden, drlicken Sie die
Komforttaste erneut.

Taste /

HINWEIS Die Positionen zu den einzelnen Szenen
werden direkt in den Empfangern gespeichert.
So kénnen auch andere zum Netz gehérende

Sender die gleichen Szenenpositionen aufrufen.
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Anzeige Aktion / Ergebnis
B Wahlen Sie den gewlinschten Szenenka-
nal aus.
2B.0 12 | » Die LED unter dem gewinschten Szenen-

kanal leuchtet.

B Drucken Sie kurz die Komforttaste, um
den aktuell gespeicherten Zustand der
gewahlten Szene abzurufen.

©

M Warten Sie, bis alle an der Szene beteilig-

ten Produkte ihre Position erreicht haben.
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: astc_e/ Aktion / Ergebnis Tastc_e/ Aktion / Ergebnis
nzeige Anzeige
B Wahlen Sie die gewlinschten Produkte aus ,B 012 |” IstderScanvorgang abgeschlossen,
und verandern Sie deren Position mit den SR werden in der oberen LED-Zeile alle ge-
Tasten HOCH/STOP/TIEF. fundenen Empfanger angezeigt (hier z.B.
2 Stuck).
ROT: neuer Empfanger

Wahlen Sie mit der Szenentaste den Sze-
nenkanal wieder aus.

® @

Die LED unter dem Szenenkanal leuchtet.

N
@
Jo
l_\
N
\

Driicken Sie die Komforttaste fiir ca. 5 Se-
kunden.

GRUN:  Empfanger gehort bereits zum
Netzwerk

Empfanger, die bereits zu einem anderen
Netz gehdren, werden beim Scannen nicht

gefunden.

")) @ |
|

» Die Sende-LED T leuchtet 2 Sekunden

GRUN:  Position aller Empfénger gespei-
chert
ROT: Es konnten nicht alle Empfanger

erreicht werden, drlicken Sie die
Komforttaste erneut.

Av B Wahlen Sie mit den Pfeiltasten einen ge-
wlnschten Empfénger aus.

(Durch kurzes Driicken der Taste (@) kén-

nen Sie prufen, welcher Empféanger gerade

ausgewahlt ist. Das Produkt winkt dann.)

Szenen loschen
In folgendem Beispiel wird eine Szene (z.B. Szene 2)
geldscht.

b Die LED des ausgewahlten Empfangers
blinkt. Bei neuen Empfangern leuchten alle
Produkttasten, denen der Empfanger zuge-
ordnet werden kann.

Taste /

Anzeige Aktion / Ergebnis

B Wahlen Sie den Szenenkanal aus, den Sie
|6schen wollen.

Produkttyp und Kanal auswéhlen, in den
der Empfanger eingelernt werden soll

@G
0@

z.B. > Die LED unter dem gewahlten Kanal leuch-
Ny tet (im Beispiel Kanal 2).

b Die LED des ausgewahlten Empfangers
blinkt rot. Die gewahlte Produkttaste blinkt,
der aktuelle Kanal wird in der unteren LED-
Zeile angezeigt.

N

W
o=t
!
1w[

B Drlcken Sie die Szenentaste mindestens
10 Sekunden.

(@ |® Dricken Sie die Taste [S]

b Die Anzeige wechselt zur normalen Pro-
duktanzeige.

b Die Szene wurde geldscht.

> Die LED des ausgewahlten Empfangers
blinkt griin. Der Empfanger ist in den
Handsender eingelernt.

[O-+28 1

HINWEIS Wenn die letzte Szene geldscht wurde, leuchtet
die Szenentaste nicht mehr.

Inbetriebnahmefunktionen

Einlernen (Scannen)

Bevor WMS Empfanger Uber den Handsender bedient
werden kdnnen, mussen sie Teilnehmer des entsprechen-
den Funknetzes sein. WMS Empfanger und Sensoren
kénnen von einem Handsender aus erfasst und zum Netz
des Handsenders hinzugefligt werden.

VORSICHT

Wahlen Sie beim Einlernen unbedingt den
zum angeschlossenen Produkt gehérenden
Produkttyp aus. Die Auswahl eines falschen
Produkttyps kann zu Fehlfunktionen oder
Beschadigungen am angeschlossenen Pro-
dukt fahren.

Sie kdnnen jetzt auf die gleiche Weise weitere gescannte
Produkte hinzuflgen.

H I Lerntaste kurz drlicken, um den Lernmo-

dus zu verlassen.

HINWEIS Befindet sich der Handsender im Werkszustand
(noch keine Produkte eingelernt), leuchtet nach
dem Aufwecken [L| fir 1 Minute rot.

Der einmal gewahlte Produkttyp kann nicht
direkt verandert werden. Um einen WMS Zwi-
schenstecker auf einen anderen Produkttyp zu
programmieren, muss dieser komplett aus dem
Netz geldscht und neu eingelernt werden.

Produkte aus dem Netz Ioschen

Sie kdnnen ein Produkt komplett aus dem Netz entfernen,
wenn Sie dieses demontieren oder einem anderen Netz
zuweisen wollen.

In folgendem Beispiel wird der zweite gefundene Empfan-
ger aus dem Netz geldscht.

: aSt? J Aktion / Ergebnis Tast_e / Aktion / Ergebnis
nzeige Anzeige
O B Handsender mit beliebiger Produkttaste O B Handsender mit beliebiger Produkttaste
aufwecken aufwecken
L I Lerntaste ca. 5 Sekunden driicken L W Lerntaste ca. 5 Sekunden driicken

+% |» [L] leuchtet griin, die Sende-LED F blinkt. +% |» [L] leuchtet griin, die Sende-LED F blinkt.
Der Handsender scannt einige Sekunden Der Handsender scannt einige Sekunden
innerhalb der Reichweite nach Empfan- innerhalb der Reichweite nach Empfan-
gern. gern.
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: astg/ Aktion / Ergebnis
nzeige
,B 012 |” IstderScanvorgang abgeschlossen,

werden in der oberen LED-Zeile alle ge-
fundenen Empfanger angezeigt (hier z.B.

2 Stick).
ROT: neuer Empfanger
GRUN:  Empfénger gehért zum Netz-

werk

Wéhlen Sie mit den Pfeiltasten den ge-
wlnschten Empfanger aus.

(Mit der Taste (@) kénnen Sie priifen,
welcher Empfanger gerade ausgewahlt ist.
Das Produkt winkt dann.)

B 7 | P Die LED des ausgewahlten Empfangers
e blinkt griin.
@ N @ m Driicken Sie die Tasten [S] und () gleich-
zeitig.

Haftung

Bei Nichtbeachtung der in dieser Anleitung gegebenen
Produktinformation, bei Einsatz auBerhalb des vorgese-
henen Verwendungszwecks oder bei nicht bestimmungs-
gemaBem Gebrauch kann der Hersteller die Gewahrleis-
tung fur Schaden am Produkt ablehnen. Die Haftung fir
Folgeschaden an Personen oder Sachen ist in diesem
Fall ebenfalls ausgeschlossen. Beachten Sie die Angaben
in der Bedienungsanleitung lhres Sonnenschutzes. Die
Haftung fir Schaden am Sonnenschutz durch Bedienung
bei Vereisung ist ebenfalls ausgeschlossen.

Entsorgung

Das Gerét bzw. die Batterien missen nach Gebrauch ent-
sprechend den gesetzlichen Vorgaben entsorgt bzw. der
Wiederverwertung zugeflihrt werden.

Technische Daten

a b Die LED des ausgewahlten Empfangers
- blinkt rot. In der unteren LED-Zeile lauft ein
Lauflicht.

Der ausgewahlte Empfanger winkt.

v

WAREMA Mobile System

,_
|

Lerntaste kurz drlicken

P Die LED des ausgewahlten Empfangers
blinkt rot. Alle Produkttasten, denen der
geléschte Empféanger neu zugewiesen wer-
den konnte, leuchten.

b Der Empfanger wurde aus dem Netz
geldscht.

N
w
iy |

Sie konnen jetzt auf die gleiche Weise weitere gescannte
Produkte I6schen.

H I Lerntaste kurz drticken, um den Lernmo-
dus zu verlassen.

HINWEIS Wenn Sie einen Empfanger aus dem Netz
[6schen, kann er auch nicht mehr lber andere
Sender bedient werden. Er muss neu in ein
Netz eingelernt werden.

Wartung und Reinigung

Batteriewechsel

Wechseln Sie die Batterien aus, wenn die Sende-LED nach
dem Aktivieren des Handsenders gelb leuchtet. Sind die
Batterien komplett verbraucht, lasst sich der Handsender
nicht mehr aktivieren.

B Zum Austausch der Batterien (Typ AAA, IEC LRO3,
"Micro") 6ffnen Sie das Batteriefach (Abb. 3), legen Sie
neue Batterien ein. Achten Sie hierbei auf richtige Po-
laritat: Plus (+) und Minus (-) Pol der Batterien miussen
mit den Markierungen im Batteriefach Ubereinstimmen.

B Verwenden Sie nur neue Batterien gleichen Typs und
ersetzen Sie immer beide Batterien. Verwenden Sie
hochwertige Batterien - preiswerte Batterien kénnten
auslaufen und das Gerét beschadigen. Wird das Gerat
langere Zeit nicht benutzt, entfernen Sie bitte die Batte-
rien. Verwenden Sie keine Akkus!

Reinigung

Reinigen Sie das Gehause mit einem Microfasertuch oder
einem angefeuchteten weichen Tuch. Verwenden Sie keine
Spul- bzw. Reinigungsmittel, Losungsmittel, scheuernde
Substanzen oder Dampfreiniger!

8 Technische Anderungen behalten wir uns vor

WMS Handsender min. | typ. | max. | Einheit
Versorgung

Batterietyp 2 x AAA (IEC LRO3, "Micro")
Betriebsspannung 2,4 | 3,0 | 3,2 | V DC

HF-Transceiver

Sendefrequenz 2,40 2,48 GHz
Sendeleistung 0 dBm
Empfangsempfindlichkeit -95 dBm
Reichweite 30 m
(ungestorte Umgebung)

Gehause

Abmessungen (LxBxH in mm) 200 x 50 x 20
Schutzart IP30

Schutzklasse I
Sonstiges

DIN EN 60950-1:2003-03
DIN EN 61000-6-2:2006-03

DIN EN 61000-6-3:2005-06
(Ber.2005-11)

DIN EN 300328 V1.7.1.(2006-10)

Typ 1
Softwareklasse A

Prifnormen

Automatische Wirkungsweise

Einsatzort Saubere Umgebungsbedin-

gungen

Konformitat C € einsehbar unter www.

warema.de
Umgebungsbedingungen
Betriebstemperatur -20 20 50 °C
Lagertemperatur -25 70 °C
Luftfeuchte 10 40 85 %F
(nicht kondensierend)
Artikelnummern
WMS Handsender 1002 767
WMS Handsender und 1002 771
WMS Zwischenstecker
(nicht aufeinander eingelernt)
Wand-/Tischhalter 1002 768

fur WMS Handsender

WAREMA Renkhoff SE
Hans-Wilhelm-Renkhoff StraBe 2

97828 Marktheidenfeld
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